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DZIEN 1.

AB.1.22
Aula Collegium
Humanisticum

C.0.39
Sala Rady
Wydziatu

08:30 - 09:30

AB.1.22

Aula Collegium
Humanisticum

C.0.39
Sala Rady
Wydziatu

09:45 - 10:45

Pokaz walk rycerskich, gier i zabaw $redniowiecznych, warsztatow garncarskich (Hol Collegium Humanisticum)

11:00 - 12:00

CZASs MIEJSCE

WYDARZENIE/PROWADZACY

Co to jest architektura informacji?
(dr Natalia Pamuta-Cieslak)

Skad pochodzili rycerze i czym byta kultura rycersko-dworska?
(dr Krzysztof Kwiatkowski)

Zostan ztotnikiem! (Koto Naukowe Historykéw Sztuki i Kultury)

Zobaczy¢ i ustyszec¢ przesztos¢ (mgr Monika Cotbecka, mgr Kamila Siuda)
Sala AB 1.12

Historyczny escape room
Sala seminaryjna C.1.45

Jaki powinien by¢ idealny krél?
(dr hab. Piotr Olinski, prof. UMK)

Moralistyczna ikonografia niderlandzka
(dr hab. Jacek Tylicki, prof. UMK)

Co to znaczy by¢ archeologiem? Archeologia pomiedzy wyobrazZnig a rzeczywistoscia
(Ewa Wielocha / Koto Naukowe Studentéw Archeologii)

Sortowanie kart w projektowaniu architektury informacji serwiséw internetowych
(Dr Pawet Marzec)
SalaAB 1.11

Historyczny escape room
Sala seminaryjna C.1.45

WTOREK | 20-03-2018

WYKLAD WARSZTATY WIEK

LIMIT
MIEJSC

100

250

100

25

15

Warsztaty ,Blask gotyckich ksiag” prowadzone przez Muzeum Okregowe w Toruniu (Biblioteka Humanistyczna, max. 30 oséb)

Miasto w miescie - spacer po kampusie uniwersyteckim (dr Emilia Ziotkowska). Zbiérka przed wejsciem do Collegium Humanisticum

AB.1.22
Aula Collegium
Humanisticum
12:00 - 13:00 C.0.39
Sala Rady
Wydziatu

13:15 - 14:15

AB.1.22
Aula Collegium
Humanisticum

C.0.39
Sala Rady
Wydziatu

14:15 - 15:15

MORSE-ka przygoda (Koto Naukowe ePRINT)

Pokaz walk rycerskich, gier i zabaw sredniowiecznych, warsztatéw garncarskich (Hol Collegium Humanisticum)

Jak mucha w sieci pajaka... Psychofizyczne i spoteczne skutki naduzywania Internetu
i komputera
(dr Magdalena Cyrklaff-Gorczyca)

Dlaczego $wiat potrzebuje antropologéw?
(dr Rafat Klesta-Nawrocki)

Jak rozwijac¢ pasje po studiach historycznych
(Absolwenci WNH w Fundacji Zamek Dybow i Grod Nieszawa)

Pisana ztotem wielka sztuka bizantyjska w cieniu Hagii Sophii i ol$niewajacych mozaik

(dr Przemystaw Waszak)

Jak stworzy¢ gre planszowa na motywach etnologiczno-antropologicznych
(Koto Naukowe Studentéw i Doktorantéw Etnologii i Antropologii Kulturowej)

250

100

250

100

- 16+

Podczas pierwszego i drugiego dnia ,Drzwi Otwartych” w holu Collegium Humanisticum czynne beda stoiska instytutéw, katedr i két naukowych WNH:

Instytut Archeologii

Instytut Historii i Archiwistyki

Instytut Informacji Naukowej i Bibliologii

Katedra Etnologii i Antropologii Kulturowej

Katedra Historii Sztuki i Kultury

Kota Naukowe Instytutu Archeologii

Koto Naukowe ePRINT

Koto Naukowe Studentéw i Doktorantéw Etnologii i Antropologii Kulturowej UMK
Koto Naukowe Badaczy Biatych Plam

Studenckie Koto Naukowe Archiwistéw

Wojskoznawcze Koto Naukowe

Koto Naukowe Historykéw Sztuki i Kultury UMK
Studenckie Koto Naukowe Historykéw im. Karola Gérskiego



DZIEN 2. SRODA | 21-03-2018

(248 MIEJSCE WYDARZENIE/PROWADZACY WYKEAD | WARSZTATY WIEK NLl:glsTc
8522 Wouijek Google i ciocia Wikipedi li tapkach sieci stéw kilk:
; ujek Google i ciocia Wikipedia, czyli o putapkach sieci stéw kilka
Aula Co.lle.glum (dr Natalia Pamuta-Cieslak) X 13+
Humanisticum

C.0.39
Selfie 100 lat temu, czyli historia fotograficznych autoportretow
08:30 - 09:30 Rl (i Emilia Zistkowska) X 13+ 100
Wydziatu
Studenci dla licealistéw - krétkie wyktady dedykowane dla uczniéw szkét srednich 16+ 25
(Koto Naukowe Historykéw Sztuki i Kultury)
Turniej Hearthstone™®

Ll W strone Niepodlegtej
; strone Niepodlegtej
PulEy Co.lle.glum (prof. dr hab. Jarostaw Ktaczkow) X i 2500
Humanisticum
C.0.39 Diabet w kosciele, hybrydy, wizerunki prze$miewcze - czyli o mniej znanych aspektach
A5 - 10- Sala Rady sztuki Sredniowiecznej
2R = TR Wydziatu (dr hab. Anna Btazejewska)

Pieczecie, pieczatki, stemple - kiedys i dzi$ (dr hab. Marcin Hlebionek)

100

Turniej Hearthstone - c.d.
Sala AB 1.11

Pokaz strazy miejskiej (Aula Collegium Humanisticum, AB.1.22)

AB.1.22 . . . -
Od wandalizmu do sztuki - krétka historia street-artu

RSN (i Emilia Zictkowska) 20
Humanisticum
C'0'39 . P aTs Zom . . .
sala Rady mcjuzr;:;airiniserlll)akow czyli ludowa magia wiosenna 100
Wydziatu a
Turniej Hearthstone - c.d. -
Sala AB 1.11
Kubb 3
(Monika Freygant, Patryk Banasiak / Archeologiczne Koto Mitosnikéw Sredniowiecza) 2-6

Impreza poza Collegium Humanisticum - Instytut Archeologii, ul. Szosa Bydgoska 44/48

13:15 - 14:15 Pokaz umundurowania i uzbrojenia armii XIX i XX w. (Hol Collegium Humanisticum)

AB.1.22
. Rekordy cenowe na rynku dziet sztuki
Humanisticum

C.0.39
14:15 - 15:15 $wieta zjawa, albo choleryk w aureoli

Sl ity (dr Tomasz Kalniuk) e

Wydziatu

Warsztaty zdobnicze
EoEy (Monika Freygant, Patryk Banasiak / Archeologiczne Koto Mitosnikéw Sredniowiecza) - ge

* impreza odbywajaca sie w godz. 8:30 - 14:15 (catkowity limit miejsc: 15)

WARSZTATY PROWADZONE POZA COLLEGIUM HUMANISTICUM - INSTYTUT ARCHEOLOGII, UL. SZOSA BYDGOSKA 44/48

10:00 - 12:15 lle ma lat? Datowanie w archeologii / Jak dawniej bywato? - -
12:30 - 14:45 Mate i duze, rzecz o zabytkach archeologicznych / Jak dawniej bywato? - -

UWAGA: Na wszystkie wyktady i warsztaty obowigzuja zapisy. Zgtoszenia przyjmuje: mgr Matgorzata Lewandowska (tel. 56 611-37-13; e-mail:
gosialm@umk.pl). Pokazy, wystawy i prezentacje odbywajace sie w auli i holu Collegium Humanisticum nie s3 objete rezerwacja.



SZCZEGOLOWE OPISY WYBRANYCH WYDARZEN

Co to jest architektura informac;ji? (dr Natalia Pamuta-Cieslak)
Prelekcja ma za zadanie przyblizy¢ ciggle jeszcze nowe zagadnienia architektury informacji. Ma daé¢ uczestnikom
odpowiedzi na pytania: dlaczego architektura informacji jest wazna dla Internautéw oraz uzytkownikéw komputerdw i

smartfonéw, gdzie spotykamy architekture informacji w przestrzeni pozasieciowej i czym zajmuje sie architekt informacji.

Skad pochodzili rycerze i czym byta kultura rycersko-dworska? (dr Krzysztof Kwiatkowski)

Rycerz jest postacia, z ktéra powszechnie kojarzy sie Sredniowiecze i wojne w tej epoce. Wyobrazany jest pospolicie jako
zawodowy wojownik na wielkim koniu, "zakuty w zZelazo od stép do gtéw". Tymczasem nie s to cechy charakterystyczne
wytacznie dla rycerzy, a niekiedy nawet im nie przystugujace. Kim zatem byli rycerze? Skad pochodzili? Co ich wyrdzniato
od innych ludzi? Jakie mieli wyobrazenie o sobie i o otaczajacej ich rzeczywistosci? Czy nie zmieniali sie przez stulecia? Na

wyktadzie bedzie mowa o tych zagadnieniach i kilku jeszcze innych.

Zostan ztotnikiem! (Koto Naukowe Historykéw Sztuki i Kultury UMK)

Rzeki od niepamietnych czaséw wykorzystywano do przewozu réznych towaréw eksportowych. Funkcje ta petnita
réwniez Wista - bedaca jednych z najwazniejszych traktéw handlowych. Dzieki niej do dawnej Rzeczypospolitej naptywaty
réznorodne wyroby i towary luksusowe wykorzystywane do wszelkiej obrobki rzemieslniczej. Wsréd nich najbardziej
kosztownymi i drogocennymi materiatami byto ztoto i srebro. W zwigzku z tym nadszedt czas, by zosta¢ ztotnikiem!
Podczas zajec - dzieki krétkiej prezentacji wprowadzajacej w podstawowa terminologii zwigzanej z samymi surowcami, z
wykonywaniem tego zawodu - uczestnicy zdobeda wiedze dotyczacg metali wykorzystywanych do pdzniejszej obrébki, a
nastepnie wtasnorecznie wykonaja oryginalng bizuterie z elementéw imitujacych ztoto, srebro i kamienie szlachetne.
Dzieki temu mtodzi adepci sztuki poznajg podstawowe elementy warsztatu ztotnika, co z cata pewnoscia rozbudzi ich
wyobraznie a takze poszerzy horyzont ich rzemieslniczego poznania! Na zakonczenie warsztatow kazdy ze ztotnikow

otrzyma pudeteczko, ktére sam bedzie mogt przeobrazi¢ w szkatutke na wczesniej stworzone przez siebie skarby!

Zobaczy¢ i ustysze€ przesztosé (mgr Monika Cotbecka, mgr Kamila Siuda)
Zrédta archiwalne ilustrujg przesztosé, pozwalaja nam ja badad, ale takze ja ogladac i jej stuchaé. Dzié sa na wyciagniecie
reki, dostepne online, 24h na dobe. W czasie warsztatéw pokazemy jak je odnalez¢, jak z nich korzystac i jak w ciekawy

sposdb zgtebiad tajemnice przesztosci.

Jaki powinien by¢ idealny krdl (dr hab. Piotr Olinski, prof. UMK)
W czasie wyktadu przedstawione zostang pokrétce wzorce witadcodw w okresie starozytnym i w czasach $redniowiecza, po
czym na takim tle rozwojowym "idei kréla" doktadniej zostang zaprezentowane humanistyczne traktaty o wychowaniu

witadcédw spisywane pod koniec $redniowiecza i na progu czaséw nowozytnych.

Moralistyczna ikonografia niderlandzka (dr hab. Jacek Tylicki, prof. UMK)

Motywy w grafice, malarstwie i rysunku, wystepujace przede wszystkim w sztuce Europy pétnocne;j i tradycyjnie zwane
rodzajowymi, w rzeczywistosci byty pierwotnie przedstawieniami o wymowie moralistycznej, opartymi na wiedzy
zdroworozsadkowej odnoszacej sie do codziennego zycia, a upowszechnianej zwtaszcza poprzez kaznodziejstwo réznych
konfesji chrzescijanskich oraz literature ludowa. Przedstawienia takie pojawity sie juz w drugiej potowie XV wieku, a ich
najwiekszy rozkwit, wspomagany przez traktaty emblematyczne, przypadt na przetom XVI i XVII stulecia. Po okoto 1650
roku wyobrazenia te stopniowo ulegajg konwencjonalizacji, aby w epoce Oswiecenia istotnie przybra¢ posta¢ tworczosci

dekoracyjno-rodzajowe;j.



Co to znaczy by¢ archeologiem? Archeologia pomiedzy wyobraznia a rzeczywistoscia (Ewa Wielocha, Koto Naukowe
Studentéw Archeologii)

Archeologia juz od dziesiecioleci jest obecna w kulturze popularnej, stanowigc inspiracje dla niezliczonych tekstéow kultury.
Podczas warsztatow uczestnicy dowiedzg sie, czym rézni sie archeologia znana z powiesci, filmow, gier, a nawet memow

internetowych od prawdziwej archeologii i dlaczego ta druga bywa znacznie bardziej fascynujaca i niesamowita.

Sortowanie kart w projektowaniu architektury informacji serwiséw internetowych (dr Pawet Marzec)

Celem warsztatéw jest przyblizenie metody sortowania kart. W ich trakcie uczestnicy zapoznaja sie z procesem tworzenia
struktury serwisu internetowego oraz jego systemu etykietowania. Dowiedzg sie w jaki sposéb uzytkownicy serwisow
internetowych klasyfikujg i interpretuja informacje. Przekonaja sie jak wazna jest wiedza w tym zakresie przy
projektowaniu serwiséw internetowych. Udziat w warsztatach umozliwi wecielenie sie w role uczestnika jak réwniez
moderatora badan architektury informacji. W warsztatach nacisk zostanie potozony przede wszystkim na praktyczng
strone realizowania badan. W trakcie warsztatow wykorzystane zostang aplikacje automatyzujace realizacje metody

sortowania kart oraz urzadzenia do badania ruchu gatek ocznych (eyetracker).

Historyczny escape room - W pracowni Kopernika (Miedzywydziatowe Studencko-Doktoranckie Koto Naukowe
Dziennikarstwa Historycznego)
Gra, w ktoérej uczestnicy przenosza sie do przygotowanego pokoju zagadki, z ktérego musza sie wydostaé. Uczestnicy

beda mieli okazje przenies¢ sie w czasie i odwiedzi¢ pracownie wielkiego astronoma - Mikotaja Kopernika.

»Blask gotyckich ksiag” (Muzeum Okregowe w Toruniu)
Uczestnicy poznajg warsztat pisarski i malarski, zdobeda umiejetnodci zestawiania barwnikéw, uzywania ztota,

»komponowania” karty ksiegi itp. Wtasnorecznie ozdobig jedna strone.

Miasto w miescie - spacer po kampusie uniwersyteckim (dr Emilia Ziétkowska)

Wybudowane na przetomie lat 60. i 70. XX w. miasteczko akademickie w Toruniu uwazane jest za jedna z najwazniejszych
realizacji péznego modernizmu w Polsce i Europie. Uczestnicy oprowadzania beda mieli okazje przekonaé sie jak
nowoczesne i funkcjonalne jest zatozenie na Bielanach, poznajac historie jego budowy, koncepcje przestrzenna,

architekture i wnetrza z zachowanym w oryginalnej formie wystrojem z poczatku lat 70. ubiegtego wieku.

Jak mucha w sieci pajaka... Psychofizyczne i spoteczne skutki naduzywania Internetu i komputera (dr Magdalena
Cyrklaff-Gorczyca)

Czy zdarza Ci sie przesiadywad przed komputerem i przeszukiwaé zasoby Internetu dtuzej niz zaplanowates? Czy masz z
tego powodu wyrzuty sumienia, problemy z organizacjg swojego czasu, zalegtosci w szkole lub w pracy? Jesli na ktéres z
tych pytan odpowiedziate$ twierdzaco, to zapraszam na spotkanie, w ramach ktérego dowiesz sie jakie sg psychologiczne
aspekty zachowan w cyberprzestrzeni. Zastanowimy sie na nim czy mozna uzalezni¢ sie od Internetu i komputera oraz kto
jest najbardziej na to narazony. Porozmawiamy takze o tym jakie s3 psychologiczne, fizyczne i spoteczne skutki
naduzywania Internetu oraz w jakich miejscach mozna szuka¢ pomocy, gdy zorientujesz sie, ze mozesz mie¢ problem w

tym zakresie.

Dlaczego swiat potrzebuje antropologéw? (dr Rafat Klesta-Nawrocki)

Antropologia to niezwykta nauka, ktéra zawiera w sobie potencjat zmiany. To "dyscyplina" dla oséb niepokornych i
krytycznych wobec siebie i otoczenia. Wspotczesny Swiat to wcigz przestrzen probleméw kulturowych, w tym: rasowych,
etnicznych, religijnych etc. Antropologia bada tego rodzaju zjawiska i przez budowang wiedze oraz zaangazowanie

przyczynia sie do zrozumienia $wiata Innych. Na wspétczesny $wiat nie sktadajg sie jedynie problemy globalne, to takze



nasza i innych codzienno$¢ - to co jemy, jak uzywamy telefonu, co kupujemy, o czym marzymy. Antropologia bada
fragmenty pozornie mato znaczacej codziennosci, réwniez po to, by mozliwe byty zmiany. Antropolodzy wspétczesnie
pracuja w branzy IT, biznesie, a nawet medycynie, przyczyniajac sie do - tego co w antropologii najwazniejsze -

zrozumienia drugiego cztowieka i jego potrzeb

MORSE-ka przygoda (Koto Naukowe ePRINT)
W trakcie warsztatéw uczestnicy zostang wprowadzeni w historie komunikacji oraz poznaja podstawy porozumiewania

sie za pomoca alfabetu Morse'a, a takze nauczj sie sktadac¢ papierowe stateczki.

Pisana ztotem wielka sztuka bizantyjska w cieniu Hagii Sophii i olsniewajacych mozaik (dr Przemystaw Waszak)
Sztuka Cesarstwa Bizantynskiego trwata od pdznego antyku po renesans. Kojarzona jest z wielkim przepychem,
mozaikami i obrazami I$nigcymi ztotem oraz szczegdlng biegtoscig artystyczng, nadzwyczajng powaga i pieknem.

Przekrojowe ujecie zmiennej ewolucji sztuki, ktérej wynikiem jest réznorodnosc¢ dziet sztuki stanowi cel wyktadu.

Jak stworzy¢ gre planszowa na motywach etnologiczno-antropologicznych (Koto Naukowe Studentéw i Doktorantéw
Etnologii i Antropologii Kulturowej UMK)

Chcesz sie przenies¢ w swiat WiedZmina i Starej Basni? Studenci etnologii moga Ci w tym pomdc. Przyjdz na kreatywne
warsztaty tworzenia wtasnych gier planszowych i karcianych na motywach demonologii stowianskiej. Dzieki nam bedziesz
mie¢ mozliwos$¢ stworzenia wtasnej karty lub figurki, pomozemy w utozeniu zasad catej gry. Na koniec wszyscy uczestnicy

zagrajag w nowopowstata gre.

Woujek Google i ciocia Wikipedia czyli o putapkach sieci stéw kilka (dr Natalia Pamuta-Cieslak)

Dzisiejsze media i Internet charakteryzuja sie szybkoscia przeptywu, zmiennoscia i nadmiarowoscia informacji. Warto zna¢
mechanizmy dziatania najpopularniejszych w Internecie zrédet czy narzedzi informacji po to, by z nich sprawnie korzystac¢,
a takze zdawac sobie sprawe z putapek, w ktdre ztapa¢ sie moze kazdy uzytkownik. Google, Wikipedia, media
spotecznosciowe to obszary Sieci, ktére nie s3 obce jej uzytkownikom - ale jak dobrze je znamy? Czy mozna
zautomatyzowac czyjas$ tozsamosc¢? Czy Wikipedia to encyklopedia? Czy Google mysli za nas? Dlaczego siedzimy we

wtasnych babelkach i jak sie z nich wydostaé?

Selfie 100 lat temu, czyli historia fotograficznych autoportretéw (dr Emilia Ziétkowska)

Czym jest selfie wie chyba kazdy. Moda na robienie tego typu zdje¢ zapanowata dzieki rozwijajgcym sie mediom
spotecznosciowym i udoskonalanym smartfonom. Mozna by sadzi¢, ze selfie - swoisty symbol naszych czaséw - to
zjawisko nowe, lecz w rzeczywistosci ma ono dtuga historie. Uczestnicy wyktadu dowiedza sie kto i kiedy wykonat
najstarsze selfie, jak dawniej powstawaty fotograficzne autoportrety, a takze ktére osobistosci pozostawity po sobie

najciekawsze wizerunki.

Studenci dla licealistow - krotkie wyktady dedykowane dla uczniéw szkét srednich (Koto Naukowe Historykow Sztuki i
Kultury UMK)
Dwa wyktady, kazdy z nich bedzie trwat 30 minut i obejmowac bedzie dwa 15-minutowe wystapienia, ktérych
zaprezentowany zostanie obszary badan historii sztuki. Wystapienia beda poswiecone réznorodnym zagadnieniom,
zwigzanym z takimi dziedzinami jak: architektura, malarstwo, grafika, rzezba czy ztotnictwo:

e mgr Monika Stecyk - Nowozytne malarstwo europejskie w zbiorach polskich - poczatki kolekcjonerstwa

e mgr Szymon Stenka - Co sie stato z Wenus? Czyli ikonografia maryjna w telegraficznym skrécie

e Magdalena Krajenta - Postmodernizm w Polsce w latach 1989-1999



e Paulina Piotrowska - Ztotnictwo nowozytne dawnej Rzeczypospolitej na przyktadzie torunskich srebrnych

aplikacji

Turniej Hearthstone

Uwielbiasz swiat fantasy? Lubisz gry karciane? Jestes$ najlepszym strategiem, jaki stagpat po Ziemi? W takim razie mamy
cos$ dla Ciebie! Goragco zapraszamy wszystkich chetnych na turniej gry Hearthstone - kultowego dzieta Blizzard
Entertainment. Zmierz sie z innymi i zawalcz o tytut Mistrza oraz atrakcyjne nagrody. Nie zwlekaj, liczba miejsc

ograniczona!

W strone Niepodlegtej (prof. dr hab. Jarostaw Ktaczkow)
Wyktad o sytuacji w Europie latem 1914 r. i o dziataniach w sprawie polskiej do 1918 roku.

Diabet w kosciele, hybrydy, wizerunki przesmiewcze - czyli o mniej znanych aspektach sztuki sredniowiecznej (dr hab.
Anna Btazejewska)

Wyktad ma na celu zaprezentowanie przyktadéw sztuki sredniowiecznej, ktore, cho¢ statystycznie pojawiaty sie dosc
czesto, to nie figuruja raczej w syntetycznych i podrecznikowych opracowaniach sztuki tego okresu, jak tez omdéwienie

powodéw, dla ktérych tworzono takie wyobrazenia.

Pieczecie, pieczatki, stemple - kiedys i dzi$ (dr hab. Marcin Hlebionek)
Pieczecie od starozytnosci stanowiag element rzeczywistosci otaczajacej cztowieka. W czasie zmieniata sie ich forma i
funkcje. Podczas warsztatéw przedstawione zostang dzieje tego typu Zrédet, podstawowe metody ich badan i

interpretacji. Uczestnicy beda mogli takze samodzielnie wykonac¢ odciski sredniowiecznym i nowozytnym typariuszem.

Od wandalizmu do sztuki - krétka historia street-artu (dr Emilia Ziotkowska)

Jeszcze do niedawna zaréwno graffiti, murale, szablony, vlepki, jak i inne formy street-artu byty dziataniami
spontanicznymi, z reguty nielegalnymi, powszechnie uznawanymi za wandalizm. W ciggu ostatnich lat atmosfera wokét
sztuki ulicznej zmienita sie diametralnie, zwtaszcza w Polsce. Street-art stat sie jedli nie jednym z najwazniejszych, to z
pewnoscia jednym z najpopularniejszych kierunkéw w sztuce wspotczesnej. Podczas wyktadu zaprezentowane zostang
poczatki tego zjawiska oraz rézne formy artystycznych interwencji, dokonywanych w przestrzeni publicznej. Przyjrzymy
sie réwniez dokonaniom sztandarowego reprezentanta tego gatunku, Brytyjczyka Banksy’'ego oraz innych, stynnych

artystéw, jak C215, Space Invader, OakOak czy Os Gemeos.

Wiosna dla ,wiesniakéw” czyli ludowa magia wiosenna (dr Joanna Ksigzek)

Zima - wiosna - droga prosta, ale czy na pewno? O tym, ze wiosna nadejdzie po zimie mieszkancy dawnej wsi byli
przekonani, jednak nic nie szkodzito, a na pewno pomagato aktywnie przyczynic sie do tego nadejscia, bo a n6z? Ludowa
wizja rzeczywistosci oddajaca nierozerwalne potaczenie materialnej jak gars¢ ziemi przyrody z niematerialng sferg nad -
przyrodzong zaktadata, iz ludzka pomoc w przyjsciu wiosny, a wiec rozpoczecia na nowo cyklu wegetacyjnego i zycia w
ogodle, jest konieczna. Zaklinanie rzeczywistosci, wywieranie wptywu na sity, ktére przyroda zawiaduja i zaskarbienie sobie
ich przychylnosci - to magiczne elementy obrzedowosci i zwyczajow zwigzanych z obecng porg roku. Czy dziataty?

Przyjrzyjmy sie im.

Kubb (Monika Freygant, Patryk Banasiak/Archeologiczne Koto Mitoénikéw Sredniowiecza)

Gra plenerowa, 2-6 osobowa, dwie druzyny zbijaja za pomoca kijkéw pionki przeciwnika.



Rekordy cenowe na rynku dziet sztuki (dr Katarzyna Krupska)
Prelekcja ma na celu zaprezentowanie kilkunastu dziet, sprzedanych za rekordowe ceny zaréwno na aukcjach na $wiecie,

jak i w Polsce.

Swieta zjawa, albo choleryk w aureoli (dr Tomasz Kalniuk)
W powszechnej opinii $wieci to postaci pozytywne, budzace podziw i zainteresowanie. Swiety, ktérego dotyczy wyktad,

swoimi cudownymi zjawieniami tamat standardy i sprawiat ktopoty.

Warsztaty zdobnicze (Monika Freygant, Patryk Banasiak/Archeologiczne Koto Mitosnikéw Sredniowiecza)

Prezentacja produkcji paciorkéw wczesnosredniowiecznych, prace na modelinie.

lle ma lat? Datowanie w archeologii (mgr Magdalena Majorek; dr hab. Matgorzata Grupa, prof. UMK)

Celem wydarzenia jest zapoznanie uczestnikédw z jednym z najistotniejszych elementéw w pracy archeologa, czyli
datowaniem odkrywanych w trakcie badan archeologicznych reliktéw przesztosci.

W trakcie zaje¢ uczestnicy beda poznawac metody datowania wzglednego i bezwzglednego.

Metody zaprezentowane zostang na wyktadzie z pokazem zbioru zabytkéw (tekstylnych, skérzanych, metalowych itd.), po
czym uczestnicy podejma prébe chronologicznego uporzadkowania przygotowanych przedmiotéw oraz stworza notatki w

postaci map mysli, ktére zachowaja dla siebie.

Jak dawniej bywato?

Studenckie grupy rekonstrukcyjne dziatajagce w Instytucie Archeologii UMK przedstawia rézne aspekty zycia spotecznosci
epoki brazu i zelaza oraz czaséw wczesnego Sredniowiecza. Studenci przedstawig zabytki archeologiczne, ktére sa
Swiadectwem czaséw dawnych. Wyjasnione zostang metody pozwalajace odtwarzaé¢ wybrane sfery zycia cztowieka i
srodowiska, ktére go otaczato. Przedstawione zostang sposoby zabezpieczania i konserwacji zabytkéw archeologicznych a

takze nowoczesne metody i specjalistyczny sprzet wykorzystywany podczas badan ladowych i podwodnych.

Mate i duze, rzecz o zabytkach archeologicznych (mgr Magdalena Majorek; dr hab. Matgorzata Grupa, prof. UMK)

Celem wydarzenia jest zapoznanie uczestnikdéw z przedmiotami odkrywanymi podczas badan archeologicznych,
zaprezentowanie grup zabytkéw (ruchome, nieruchome) oraz surowcéw (organicznych i nieorganicznych), z ktérych
zostaty wykonane. Uczestnicy wykonaja karty pracy porzadkujace przedstawione informacje o zabytkach

archeologicznych oraz przyjrza sie im pod mikroskopem.



